上海师范大学本科课程教学大纲
制订与实施管理办法
第一条 为加强课程教学规范，提高课程教学质量，促进学生自主学习制订本办法。
第二条 原则上，本科专业培养方案中的所有课程都必须制订教学大纲。课程教学大纲与培养方案同步定期修订。
第三条 课程教学大纲制订的依据是专业培养目标。教育部、上海市相关专业教学指导委员会对相同课程的教学内容、教学方法有指导意见的，应参照实施。
第四条 课程教学大纲由本科专业中担任课程教学的教师团队负责起草、修订，教研室、专业负责人审核认定。
第五条 课程教学大纲包括教师信息、课程基本信息、课程简介、课程目标、教学内容与进度安排、修读要求、学习评价方案、课程资源、各章教学设计等（参见附件课程教学大纲体例）。
第六条 专业主干课程教学大纲应由学院或专业主持，定期请校外学科和行业专家评审，听取校外专家修订意见。
第七条 课程教学应按照课程教学大纲实施。
第八条 课程教学大纲在课程教学伊始，应通过学生可及的途径，向修课的学生公布。课程的第一次教学应安排向修课的学生解读教学大纲。
第九条 课程教学大纲的公布和实施情况纳入学生评教的指标。
第十条 教务处、学院对课程教学大纲的制订、修订、审核、发布、实施实行监管，相关评价结果纳入教师工作业绩考核范围。
第十一条 本办法解释权归教务处。
教务处
2014.12

附件  课程教学大纲体例
附件  课程教学大纲体例
《网页设计》课程教学大纲
一、教师信息
姓名：周韧                   职称：副教授
办公室：西部6教副楼2楼创意空间    电话：64323256
电子信箱：zr80@shnu.edu.cn
答疑时间：周三上午
二、课程基本信息
课程名称（中文）：网页设计
课程名称（英文）：Web Site Design
课程性质： □公共必修课 ■专业必修课 □限选课  □任选课 □实践性环节
课程类别*：□学术知识类 ■方法技能类 □研究探索类       □实践体验类
课程代码：
周学时：3           总学时：60                 学分:3

先修课程：平面设计、图形设计、三大构成、计算机基础
开设专业：广告学
三、课程简介
《网页设计》作为广告专业必修课，进入二十一以来，世界因特网技术飞速发展，网络、网页已经成为人们生活中不可或缺的一个组成部分，因此，广告专业开设此课程，标志着在传统广告设计的基础上，向新兴的设计领域发展，丰富了传统广告设计的内涵，满足了时代发展的需要。

学习本课程，让学生掌握网页设计的基本计算机知识，了解新兴媒体动态，洞悉当今网页设计发展的潮流，提高学生的审美与鉴赏水平，让学生在传统设计的基础上发展成为比较全面的适合时代发展的广告或设计人才。
四、课程目标
《网页设计》要求学生学会运用主流的网页设计软件（Dreamweaver、Flash、PS、AI），结合设计学课中学到的版面、创意等基本知识，制作与设计出具有动画、音效及创意的作品，并且使能够适应商业或艺术发展的需要。

教师通过在实验机房上机指导下进行示范型和实践型教学活动，通过广泛的课外阅读、创意训练和实操性的设计应用练习，掌握其基本的专业知识和基础技能，具有初步的网页设计创意能力。对于非艺术类的广告学专业学生来说，本课程主要目标：

1、了解网页及新媒体创意和设计在国内外展示设计的现状最新动态。
2、基本熟练掌握主流的网页设计软件（Dreamweaver、Flash、PS、AI）并培养学生独立思考和学习的能力。
五、教学内容与进度安排*

	第一章 3课时
	一/1课时
	二/2课时
	
	

	第二章 21课时
	一、二、三/6课时
	四、五、六/3课时
	七、八/3课时
	上机实践9课时

	第三章 24课时
	一、二、三/6课时
	四、五、六/6课时
	七、八/3课时
	上机实践9课时

	第四章 9 课时
	一、二/2课时
	三、四/2课时
	五/2课时
	上机实践3课时


说明：讲授/上机57课时，期末考试3课时
第一章网页设计和建设的基本知识
第一节网络运行环境
第二节网页设计基本理论

第二章Flash入门及制作
第一节Flash快速入门
第二节Flash的工具
第三节Flash的基础知识
第四节Flash基本动画创建
第五节Flash中文本及图片的编辑
第六节Flash的按钮制作
第七节Flash的声音设置
第八节Flash的影片剪辑

第三章Dreamweaver入门及制作
第一节初识Dreamweaver的站点建立
第二节网页的基本元素
第三节网页的布局
第四节初识Dreamweaver超链接的基本理论和方法
第五节网页的表单
第六节模板的应用
第七节CSS样式的应用
第八节网页中的行为


第四章Fireworks入门及制作
第一节Fireworks 简介
第二节Fireworks 的工具
第三节Fireworks 图形的编辑
第四节Fireworks 动画的制作
第五节Fireworks 切片和链接的应用
六、修读要求

学生应按时完成课程作业及期末综合考核作业，作品不得抄袭（凡抄袭者不得通过），将平面设计基础知识结合本学期所学软件及设计知识完成作业，基本掌握网页和网络动画的设计。同时课外结合参加全国性广告设计大赛来巩固课堂知识。
七、学习评价方案
	项目
	比例

	课堂出勤
	10%

	平时作业
	30%

	平时测验
	

	期中考试
	

	期末考试
	60% 


八、课程资源
   教师辅导学生从设计实践应用中自己学习教学模式，网页案例资源为《视觉中国网》和《花瓣网》。
九、其他需要说明的事宜
本课程为技能方法型课程，看重培养学生动手能力，以期末综合性作业方式考核方式。学生课外需大量阅读和查找案例资料并反复练习方能巩固课堂所学。

注：
1. 课程类别中，四类课程的含义如下。
学术知识类课程：主要以学生掌握特定领域内基础性、系统性或前沿性的知识为目的的课程类型。该类课程侧重学科领域中陈述性知识、命题型知识的学习与掌握。如：先秦制度史、教育原理、概率与数理统计、西方经济学。
方法技能类课程：主要以学生掌握与专业、领域工作相关的一系列方法、技巧、技能、手段为目的的课程类型。该类课程侧重程序性知识的学习与训练。如：静物摄影、谈判策略、SPSS应用、实验方法、教育研究方法。
研究探索类课程：主要以学生较为独立地发现问题、分析问题、解决问题、探究新知、形成批判思维的意识和观点等为目的的课程类型。该类课程侧重研究能力（尤其是理解力、反思力、创造力）的培养。如：案例学习、项目学习、名著自修、小课题研究。
实践体验类课程：主要以学生进入与专业有关的实际情境，感受专业氛围，观摩专业人员实践过程，以及亲身参与实践，获得实践经验为目的的课程类型。该类型课程侧重学生在实践领域现场亲身参与的过程和相关体验的获得。如：模拟实训、微格教学、见习、实习、短期国内外专业培训或实践活动。
2. 在学校教务部门允许的前提下，教学内容日程安排由于教师或全体学生的原因发生变更，须提前一周通知并在取得对方的同意之后进行调整，变更不得影响课程进度的整体安排。
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